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2.Пояснительная записка

Настоящая  рабочая  учебная программа  базового курса «Информатика и ИКТ» для 9  класса разработана на основе федерального компонента государственного образовательного стандарта основного общего образования, утверждённого приказом МО РФ № 1312 от 09.03.2004 года  и авторской программы курса информатики и ИКТ в основной школе Н.Д. Угриновича (М: Бином. Лаборатория знаний.20    г).
Преподавание курса «Информатика и ИКТ» в 9 классе ориентировано на использование учебника Н.Д. Угриновича «Информатика и ИКТ. 9 класс.» для общеобразовательных учреждений.- М.: БИНОМ. Лаборатория знаний, 2012 г.

В связи с тем, что в учебном плане общеобразовательного учреждения 34 учебных недели, то на программу в 9 классе вместо 70 часов отводится всего 68 часов. Уменьшение часов происходит за счет резерва  времени.  
Рабочая программа по информатике и информационным технологиям для 9 класса рассчитана на 68 часов (2 ч. в неделю), из них теория – 34 часов, практика – 27 час, контрольных работ – 6., проектов -1. Промежуточная аттестация обучающихся проводится в соответствии с Уставом школы. 
Обучение информатики в основной общеобразовательной школе организовано «по спирали»: первоначальное знакомство с понятиями всех изучаемых линий, затем на следующей ступени обучения изучение вопросов тех же модулей, но уже на качественно новой основе, более подробное, с включением некоторых новых понятий, относящихся к данному модулю и т.д. В базовом уровне основной школы это позволяет перейти к более глубокому всестороннему изучению основных содержательных линий курса информатики. С другой стороны это дает возможность осуществить реальную будущую профилизацию обучения.

Изучение информатики и информационно-коммуникационных технологий направлено на достижение следующих целей:

· освоение знаний, составляющих основу научных представлений об информации, информационных процессах, системах, технологиях и моделях;

· овладение умениями работать с различными видами информации с помощью компьютера и других средств информационных и коммуникационных технологий (ИКТ), организовывать собственную информационную деятельность и планировать её результаты;

· развитие познавательных интересов, интеллектуальных и творческих способностей средствами ИКТ;

· воспитание ответственного отношения к информации с учетом правовых и этических аспектов её  распространения; избирательного отношения к полученной информации;

· выработка навыков применения средств ИКТ в повседневной жизни, при выполнении индивидуальных и коллективных проектов, в учебной деятельности, дальнейшем освоении профессий, востребованных на рынке труда.
· Учебно-тематический план
	№ п/п
	Наименование разделов и тем
	Всего часов

	1
	Информационная картина мира
	17

	2
	Моделирование в среде графического редактора
	7

	3
	Моделирование в среде текстового процессора
	5

	4
	Программное обеспечение информационных технологий
	39

	
	Итого:
	68 


4.Содержание курса информатики 
и информационных технологий для 9 класса
Кодирование и обработка графической и мультимедийной информации.

Кодирование графической информации. Растровая и векторная графика. Интерфейс и основные  возможности графических редакторов. Форматы графических файлов. Растровая и векторная анимация. Компьютерное черчение. Кодирование и обработка звуковой информации. Цифровое фото и видео.

Кодирование и обработка текстовой информации.

Кодирование графической информации. Растровая и векторная графика. Интерфейс и основные  возможности графических редакторов. Форматы графических файлов. Растровая и векторная анимация. Компьютерное черчение. Компьютерные презентации. Цифровое фото и видео.

Кодирование и обработка звуковой информации.

Кодирование и обработка числовой информации.
Кодирование числовой информации. Представление числовой информации с помощью систем счисления. Арифметические операции в позиционных системах счисления. Базы данных в электронных таблицах. Обработка числовых данных с помощью электронных таблиц.

Относительные, абсолютные, смешанные ссылки. Встроенные функции. Построение диаграмм и графиков. Табличные расчеты и электронные таблицы.

Основы алгоритмизации и объектно-ориентированного программирования
Понятие алгоритма. Свойства алгоритма. Исполнители алгоритмов, СКИ. Способы записей алгоритмов. Знакомство с системами объектно-ориентированного и алгоритмического программирования. Переменные: тип, имя, значение. Функции в языках объектно-ориентированного и алгоритмического программирования . Линейный алгоритм.  Алгоритмическая структура «ветвление». Алгоритмическая структура «выбор». Алгоритмическая структура «цикл». Графические возможности объектно-ориентированного языка программирования.

Моделирование и формализация.
Окружающий мир как иерархическая система.   Моделирование как метод познания.
Формализация и визуализация информационных моделей. Основные этапы разработки и исследования моделей на компьютере. Построение и исследование физических моделей. Экспертные системы распознавания химических веществ. Информационные модели управления объектами.

Информатизация общества

Информационное общество. Перспективы развития информационных и коммуникационных систем. Информационная культура.
Хранение, поиск и сортировка информации. Базы данных и системы управления БД. Представление базы данных в виде таблицы и формы. Сортировка данных в электронных таблицах. Поиск данных в электронных таблицах. 
Повторение.
5.Требования к уровню подготовки учащихся:

Знать /понимать:
· Принцип кодирования графической информации 

· Форматы графических файлов

· Растровые и векторные графические редакторы
· Основные свойства алгоритма, типы алгоритмических конструкций: следование, ветвление, цикл; понятие вспомогательного алгоритма
· Назначение и функции используемых информационных и коммуникационных технологий
· Графические возможности объектно-ориентированного программирования

Уметь:

· Выполнять и строить простые алгоритмы

· Создавать рисунки, чертежи, графические представления реального объекта, в частности, в процессе проектирования с использованием основных операций графических редакторов, учебных систем автоматизированного проектирования; осуществлять простейшую обработку цифровых изображений;

· Создавать информационные объекты, в том числе:

- структурировать текст, используя нумерацию страниц, списки, оглавления; проводить проверку правописания, использовать в тексте таблицы и изображения;

- создавать и использовать различные формы представления информации: формулы, графики, диаграммы, таблицы ( в том числе динамические, электронные, в частности в практических задачах), переходить от одного представления к другому  

· Работать с базами данных: создавать, редактировать, осуществлять поиск данных

Использовать приобретенные знания и умения в практической деятельности и повседневной жизни для:

· создания простейших моделей объектов и процессов в виде изображений и чертежей, динамических (электронных) таблиц, программ (в том числе в форме блок-схем)

· проведения компьютерных экспериментов с использованием готовых моделей объектов и процессов

· создания информационных объектов, в том числе для оформления результатов учебной работы

· передачи информации по телекоммуникационным каналам в учебной и личной переписке, с использованием информационных ресурсов общества с соблюдением соответствующих правовых и этических норм.

6.Учебно-методическое обеспечение

В состав учебно-методического комплекта по базовому курсу «Информатика и ИКТ» входят: 

                   –    учебник по базовому курсу Н. Д. Угринович. «Информатика и ИКТ» – Москва, БИНОМ. Лаборатория знаний 2012г.;

· Windows-CD, содержащий программную поддержку базового и профильных курсов «Информатика и ИКТ» и компьютерный практикум для работы в операционной системе Windows. Н. Д. Угринович. Компьютерный практикум на CD-ROM.– М.:БИНОМ, 2007.

· ЦОР

3.КАЛЕНДАРНО-ТЕМАТИЧЕСКИЙ ПЛАН.

9 класс.
	№
	Содержание. Тема урока. 
	Дата проведения
	Использо-вание ИКТ
	Основные понятия
	Примечания 

№ §

	Кодирование и обработка графической и мультимедийной информации  12

	1
	Кодирование графической информации.


	
	Работа с графическим интерфейсом
	Пространственная дискретизация, растровое изображение, разрешающая способность, глубина цвета
	§ 1.1 П/Р  «Кодирование графической информации».

	2              
	Растровая и векторная графика.


	1
	Работа в растровом графическом редакторе
	Растровые и векторные изображения
	§ 1.2. П/Р «Редактирование изображения в растровом графическом редакторе»

	3
	Интерфейс и основные  возможности графических редакторов. 
	
	Работа в векторном графическом редакторе
	Область рисования, графические примитивы
	§ 1.3. П/Р «Создание рисунков в векторном граф.редакторе»

	4
	Форматы графических файлов
	
	
	Форматы графических файлов
	§ 1.2.

	5
	Растровая и векторная анимация. 
	
	PowerPoint
	Анимация, Flash-анимация
	§ 1.4. П/Р «Создание анимированных Объектов»

	6
	Компьютерное черчение


	
	Система Компас 3D
	
	П/Р «Решение геометрических задач в системе КОМПАС 3D»

	7
	Кодирование и обработка звуковой информации


	
	
	Амплитуда ,частота, временная дискретизация, частота дискретизации, Глубина кодирования звука 
	§ 1.5. П/Р «Кодирование и обработка звуковой информации»

	8
	Цифровое фото и видео 
	
	Windows Movie Maker
	Цифровое фото и видео
	§ 1.6. П/Р « Захват цифрового фото и создание слайд-шоу»

	9
	Компьютерные презентации
	
	PowerPoint
	Компьютерная презентация
	

	10
	Творческий проект «Создание презентации»
	
	PowerPoint
	
	

	11
	Защита  проекта. 
	
	PowerPoint
	
	

	12
	Контрольное тестирование по теме «Кодирование и обработка графической и мультимедийной информации»
	
	
	
	П § 1.1.-
§ 1.6.

	Кодирование и обработка текстовой информации 9 ч

	13
	Кодирование текстовой информации
	
	
	Кодирование

кодировки 
	§ 2.1.

П/Р «Кодирование текстовой информации»

	14
	Создание и редактирование документов
	
	Word
	Вставка, удаление, замена символов, работа с фрагментами, 
	§ 2.2.

П/р 2.2.



	15
	Создание и редактирование документов
	
	Word
	нумерация и ориентация страниц, величина полей, колонтитулы
	§ 2.3.



	16
	Сохранение и печать документа
	
	Word
	
	§ 2.4

П/р 2.3.



	17
	Форматирование документа
	
	Word
	Параметры шрифта и абзаца, списки, вставка формул, графических объектов, диаграмм
	§ 2.5

П/р 2.4.

	18
	Создание таблиц в текстовом документе
	
	Word
	Вставка таблиц
	§ 2.6.

П/р 2.5.

	19
	Компьютерные словари и системы машинного перевода текстов
	
	
	Компьютерные словари и системы машинного перевода текстов
	§ 2.7.

П/р 2.6

	20
	Системы оптического распознавания текстов
	
	
	Системы оптического распознавания текстов
	§ 2.8.

П/р 2.7.

	21
	Зачетная п/р «Кодирование и обработка текстовой информации»


	
	
	
	П. § §2.1.

2.8.



	Кодирование и обработка числовой информации 9 ч

	22
	Кодирование числовой информации. Представление числовой информации с помощью систем счисления
	
	Калькулятор 
	Кодирование числовой информации, системы счисления
	§3.1.1.

П/Р 3.1.



	23
	Арифметические операции в позиционных системах счисления
	
	
	Арифметические операции
	§3.1.2.- §3.1.3

	24
	Табличные расчеты и электронные таблицы
	
	Excel
	Электронные таблицы, столбцы, строки, ячейки
	§3.2

	25
	Обработка числовых данных с помощью электронных таблиц
	
	Excel
	Типы данных: формулы, числа, текст
	§3.2

	26
	Относительные, абсолютные, смешанные ссылки
	
	Excel
	Относительные, абсолютные, смешанные ссылки
	§3.2



	27
	Встроенные функции
	
	Excel
	Встроенные функции
	§3.2 П/Р 3.3.



	28
	Построение диаграмм и графиков
	
	Excel
	Диаграммы и графики
	§3.3 П/Р 3.4

	29
	Базы данных в электронных таблицах
	
	Excel
	Базы данных в электронных таблицах
	§3.4 П/Р 3.5

	30
	Зачетная работа «Защита проекта»
	
	Excel
	
	

	Основы алгоритмизации и объектно-ориентированного программирования 17

	31
	Понятие алгоритма. Свойства алгоритма
	
	
	Алгоритм, свойства алгоритма
	§ 4.1.1.

	32
	Исполнители алгоритмов, СКИ. Способы записей алгоритмов
	
	
	Исполнители алгоритмов, система команд исполнителя, блок-схема
	§ 4.1.2-.

§ 4.1.3.



	33
	 Знакомство с системами объектно-ориентированного и алгоритмического программирования 


	
	VB
	Конструктор форм. Элементы управления.
	§ 4.6. Практическая работа

	34
	 Переменные: тип, имя, значение 


	
	VB
	Переменные: тип, имя, значение
	§ 4.3. Практическая работа.  Проект «Переменные»

	35
	Функции в языках объектно-ориентированного и алгоритмического программирования/ 


	
	VB
	Математические функции.
	§ 4.5. Практическая работа. Проект «Инженерный калькулятор» 

	36
	Линейный алгоритм 
	
	VB
	Линейный алгоритм 


	§ 4.2.1

Практическая работа. Проект «Даты и время»

	37
	Алгоритмическая структура «ветвление». Проект «Тест»

	
	VB
	Условия. Блок-схема.
	§ 4.2.2.

Практическая работа. Проект «Тест»

	38
	Алгоритмическая структура «ветвление» Проект «Тест2»

	
	VB
	Алгоритм контроля знаний.
	§ 4.2.2.

 Практическая работа. Проект «Тест-2»

	39
	Алгоритмическая структура «ветвление». Решение задач.
	
	VB
	
	§ 4.2.2.

Решение задач

	40
	Алгоритмическая структура «выбор»  
	
	VB
	Условия. Блок-схема
	§ 4.2.3.

Практическая работа. Проект «Отметка»    

	41
	Алгоритмическая структура «цикл». Проект «Коды символов»
	
	VB
	Цикл со счётчиком.
	§ 4.2.4 Практическая работа. Проект «Коды символов»

	42
	 Алгоритмическая структура «цикл». Проект «Слово-перевертыш»
	
	VB
	Цикл по условию.
	§ 4.2.4 Практическая работа. Проект «Слово-перевертыш»

	43
	Графические возможности объектно-ориентированного языка программирования. «Графический редактор»

	
	VB
	Графические фигуры
	§ 4.7. Практическая работа. Проект «Графический редактор» 



	44
	Графические возможности объектно-ориентированного языка программирования. Проект «Системы координат» 
	
	VB
	Построение графиков.
	§ 4.7. Практическая работа. Проект «Системы координат»

	45
	Графические возможности объектно-ориентированного языка программирования. Зачетная работа
	
	VB
	
	§ 4.7.

	46
	Тестирование
	
	
	Контроль знаний и умений.
	п§ 4.1.- § 4.7.

	47
	Зачетная практическая работа «Основы алгоритмизации и объектно-ориентированного программирования».
	
	
	Контроль знаний и умений
	

	Моделирование и формализация 10 ч

	48
	Окружающий мир как иерархическая система   
	
	
	иерархическая система   
	§ 5.1

	49
	Моделирование как метод познания. 
	
	
	Моделирование как метод познания 

Материальные и информационные модели
	§ 5.2.1-

§ 5.2.2

	50
	Формализация и визуализация информационных моделей
	
	
	Формализация и визуализация информационных моделей
	§ 5.2.3

	51
	Основные этапы разработки и исследования моделей на компьютере
	
	
	
	§ 5.3. 


	52
	Построение и исследование физических моделей
	
	VB
	Событийная процедура вычисления результатов бросания мячика.
	§ 5.4. 


	53
	Построение и исследование физических моделей. Проект «Бросание мячика в площадку»

	
	VB
	Модель в электронных таблицах.
	§ 5.4. 
Практическая работа  Проект «Бросание мячика в площадку»

	54
	Построение и исследование моделей. Графическое решение уравнений.

	
	VB
	Подбор параметра.
	§ 5.5 
.  Проект «Графическое решение уравнения»

	55
	Экспертные системы распознавания химических веществ. 
	
	VB
	
	§ 5.6 Проект «Распознавание удобрений»

	56
	Информационные модели управления объектами
	
	
	Управляющий объект, управляемый объект.
	§ 5.7

	57
	Контроль знаний и умений. «Формализация и моделирование»
	
	
	
	п§ 5.1-

§ 5.7 Выполнение зачетной практической работы

	Информатизация общества 3 ч

	58
	Информационное общество
	
	
	Информационное общество
	§ 6.1.

	59
	Информационная культура
	
	
	Информационная культура
	§ 6.2.

	60
	Перспективы развития информационных и коммуникационных систем
	
	
	
	§ 6.3.

	Хранение, поиск и сортировка информации 5

	61
	Базы данных и системы управления БД
	
	MS Excel
	Поля, записи БД, типы данных
	§ 4.1 (старый учебник)

	62
	Представление базы данных в виде таблицы и формы
	
	MS Excel
	
	§ 4.1

	63
	 Сортировка данных в электронных таблицах
	
	MS Excel
	Вложенные сортировки.
	§ 4.2

	64
	Поиск данных в электронных таблицах
	
	MS Excel
	Фильтры, запросы.
	§ 4.3

	65
	Зачетная работа «Создание базы данных»
	
	MS Excel
	
	

	Повторение курса информатики и ИКТ основной школы

	66
	Решение экзаменационных задач (ГИА)
	
	
	Обобщение, систематизация знаний
	Повторение материала за курс основной школы

	67
	Решение экзаменационных задач (ГИА)
	
	
	Обобщение, систематизация знаний
	

	68
	Итоговое тестирование
	
	
	Контроль знаний и умений
	


3.КАЛЕНДАРНО-ТЕМАТИЧЕСКИЙ ПЛАН.

9 класс.
	№
	Содержание. Тема урока. 
	
	Использо-вание ИКТ
	Дата проведения
	Примечания 

№ §

	
	
	
	
	
	
	

	Кодирование и обработка графической и мультимедийной информации  12

	1
	Кодирование графической информации.


	
	Работа с графическим интерфейсом
	Пространственная дискретизация, растровое изображение, разрешающая способность, глубина цвета
	
	§ 1.1 П/Р  «Кодирование графической информации».

	2              
	Растровая и векторная графика.


	1
	Работа в растровом графическом редакторе
	Растровые и векторные изображения
	
	§ 1.2. П/Р «Редактирование изображения в растровом графическом редакторе»

	3
	Интерфейс и основные  возможности графических редакторов. 
	
	Работа в векторном графическом редакторе
	Область рисования, графические примитивы
	
	§ 1.3. П/Р «Создание рисунков в векторном граф.редакторе»

	4
	Форматы графических файлов
	
	
	Форматы графических файлов
	
	§ 1.2.

	5
	Растровая и векторная анимация. 
	
	PowerPoint
	Анимация, Flash-анимация
	
	§ 1.4. П/Р «Создание анимированных Объектов»

	6
	Компьютерное черчение


	
	Система Компас 3D
	
	
	П/Р «Решение геометрических задач в системе КОМПАС 3D»

	7
	Кодирование и обработка звуковой информации


	
	
	Амплитуда ,частота, временная дискретизация, частота дискретизации, Глубина кодирования звука 
	
	§ 1.5. П/Р «Кодирование и обработка звуковой информации»

	8
	Цифровое фото и видео 
	
	Windows Movie Maker
	Цифровое фото и видео
	
	§ 1.6. П/Р « Захват цифрового фото и создание слайд-шоу»

	9
	Компьютерные презентации
	
	PowerPoint
	Компьютерная презентация
	
	

	10
	Творческий проект «Создание презентации»
	
	PowerPoint
	
	
	

	11
	Защита  проекта. 
	
	PowerPoint
	
	
	

	12
	Контрольное тестирование по теме «Кодирование и обработка графической и мультимедийной информации»
	
	
	
	
	П § 1.1.-
§ 1.6.

	Кодирование и обработка текстовой информации 9 ч

	13
	Кодирование текстовой информации
	
	
	Кодирование

кодировки 
	
	§ 2.1.

П/Р «Кодирование текстовой информации»

	14
	Создание и редактирование документов
	
	Word
	Вставка, удаление, замена символов, работа с фрагментами, 
	
	§ 2.2.

П/р 2.2.



	15
	Создание и редактирование документов
	
	Word
	нумерация и ориентация страниц, величина полей, колонтитулы
	
	§ 2.3.



	16
	Сохранение и печать документа
	
	Word
	
	
	§ 2.4

П/р 2.3.



	17
	Форматирование документа
	
	Word
	Параметры шрифта и абзаца, списки, вставка формул, графических объектов, диаграмм
	
	§ 2.5

П/р 2.4.

	18
	Создание таблиц в текстовом документе
	
	Word
	Вставка таблиц
	
	§ 2.6.

П/р 2.5.

	19
	Компьютерные словари и системы машинного перевода текстов
	
	
	Компьютерные словари и системы машинного перевода текстов
	
	§ 2.7.

П/р 2.6

	20
	Системы оптического распознавания текстов
	
	
	Системы оптического распознавания текстов
	
	§ 2.8.

П/р 2.7.

	21
	Зачетная п/р «Кодирование и обработка текстовой информации»


	
	
	
	
	П. § §2.1.

2.8.



	Кодирование и обработка числовой информации 9 ч

	22
	Кодирование числовой информации. Представление числовой информации с помощью систем счисления
	
	Калькулятор 
	Кодирование числовой информации, системы счисления
	
	§3.1.1.

П/Р 3.1.



	23
	Арифметические операции в позиционных системах счисления
	
	
	Арифметические операции
	
	§3.1.2.- §3.1.3

	24
	Табличные расчеты и электронные таблицы
	
	Excel
	Электронные таблицы, столбцы, строки, ячейки
	
	§3.2

	25
	Обработка числовых данных с помощью электронных таблиц
	
	Excel
	Типы данных: формулы, числа, текст
	
	§3.2

	26
	Относительные, абсолютные, смешанные ссылки
	
	Excel
	Относительные, абсолютные, смешанные ссылки
	
	§3.2



	27
	Встроенные функции
	
	Excel
	Встроенные функции
	
	§3.2 П/Р 3.3.



	28
	Построение диаграмм и графиков
	
	Excel
	Диаграммы и графики
	
	§3.3 П/Р 3.4

	29
	Базы данных в электронных таблицах
	
	Excel
	Базы данных в электронных таблицах
	
	§3.4 П/Р 3.5

	30
	Зачетная работа «Защита проекта»
	
	Excel
	
	
	

	Основы алгоритмизации и объектно-ориентированного программирования 17

	31
	Понятие алгоритма. Свойства алгоритма
	
	
	Алгоритм, свойства алгоритма
	
	§ 4.1.1.

	32
	Исполнители алгоритмов, СКИ. Способы записей алгоритмов
	
	
	Исполнители алгоритмов, система команд исполнителя, блок-схема
	
	§ 4.1.2-.

§ 4.1.3.



	33
	 Знакомство с системами объектно-ориентированного и алгоритмического программирования 


	
	VB
	Конструктор форм. Элементы управления.
	
	§ 4.6. Практическая работа

	34
	 Переменные: тип, имя, значение 


	
	VB
	Переменные: тип, имя, значение
	
	§ 4.3. Практическая работа.  Проект «Переменные»

	35
	Функции в языках объектно-ориентированного и алгоритмического программирования/ 


	
	VB
	Математические функции.
	
	§ 4.5. Практическая работа. Проект «Инженерный калькулятор» 

	36
	Линейный алгоритм 
	
	VB
	Линейный алгоритм 


	
	§ 4.2.1

Практическая работа. Проект «Даты и время»

	37
	Алгоритмическая структура «ветвление». Проект «Тест»

	
	VB
	Условия. Блок-схема.
	
	§ 4.2.2.

Практическая работа. Проект «Тест»

	38
	Алгоритмическая структура «ветвление» Проект «Тест2»

	
	VB
	Алгоритм контроля знаний.
	
	§ 4.2.2.

 Практическая работа. Проект «Тест-2»

	39
	Алгоритмическая структура «ветвление». Решение задач.
	
	VB
	
	
	§ 4.2.2.

Решение задач

	40
	Алгоритмическая структура «выбор»  
	
	VB
	Условия. Блок-схема
	
	§ 4.2.3.

Практическая работа. Проект «Отметка»    

	41
	Алгоритмическая структура «цикл». Проект «Коды символов»
	
	VB
	Цикл со счётчиком.
	
	§ 4.2.4 Практическая работа. Проект «Коды символов»

	42
	 Алгоритмическая структура «цикл». Проект «Слово-перевертыш»
	
	VB
	Цикл по условию.
	
	§ 4.2.4 Практическая работа. Проект «Слово-перевертыш»

	43
	Графические возможности объектно-ориентированного языка программирования. «Графический редактор»

	
	VB
	Графические фигуры
	
	§ 4.7. Практическая работа. Проект «Графический редактор» 



	44
	Графические возможности объектно-ориентированного языка программирования. Проект «Системы координат» 
	
	VB
	Построение графиков.
	
	§ 4.7. Практическая работа. Проект «Системы координат»

	45
	Графические возможности объектно-ориентированного языка программирования. Зачетная работа
	
	VB
	
	
	§ 4.7.

	46
	Тестирование
	
	
	Контроль знаний и умений.
	
	п§ 4.1.- § 4.7.

	47
	Зачетная практическая работа «Основы алгоритмизации и объектно-ориентированного программирования».
	
	
	Контроль знаний и умений
	
	

	Моделирование и формализация 10 ч

	48
	Окружающий мир как иерархическая система   
	
	
	иерархическая система   
	
	§ 5.1

	49
	Моделирование как метод познания. 
	
	
	Моделирование как метод познания 

Материальные и информационные модели
	
	§ 5.2.1-

§ 5.2.2

	50
	Формализация и визуализация информационных моделей
	
	
	Формализация и визуализация информационных моделей
	
	§ 5.2.3

	51
	Основные этапы разработки и исследования моделей на компьютере
	
	
	
	
	§ 5.3. 


	52
	Построение и исследование физических моделей
	
	VB
	Событийная процедура вычисления результатов бросания мячика.
	
	§ 5.4. 


	53
	Построение и исследование физических моделей. Проект «Бросание мячика в площадку»

	
	VB
	Модель в электронных таблицах.
	
	§ 5.4. 
Практическая работа  Проект «Бросание мячика в площадку»

	54
	Построение и исследование моделей. Графическое решение уравнений.

	
	VB
	Подбор параметра.
	
	§ 5.5 
.  Проект «Графическое решение уравнения»

	55
	Экспертные системы распознавания химических веществ. 
	
	VB
	
	
	§ 5.6 Проект «Распознавание удобрений»

	56
	Информационные модели управления объектами
	
	
	Управляющий объект, управляемый объект.
	
	§ 5.7

	57
	Контроль знаний и умений. «Формализация и моделирование»
	
	
	
	
	п§ 5.1-

§ 5.7 Выполнение зачетной практической работы

	Информатизация общества 3 ч

	58
	Информационное общество
	
	
	Информационное общество
	
	§ 6.1.

	59
	Информационная культура
	
	
	Информационная культура
	
	§ 6.2.

	60
	Перспективы развития информационных и коммуникационных систем
	
	
	
	
	§ 6.3.

	Хранение, поиск и сортировка информации 5

	61
	Базы данных и системы управления БД
	
	MS Excel
	Поля, записи БД, типы данных
	
	§ 4.1 (старый учебник)

	62
	Представление базы данных в виде таблицы и формы
	
	MS Excel
	
	
	§ 4.1

	63
	 Сортировка данных в электронных таблицах
	
	MS Excel
	Вложенные сортировки.
	
	§ 4.2

	64
	Поиск данных в электронных таблицах
	
	MS Excel
	Фильтры, запросы.
	
	§ 4.3

	65
	Зачетная работа «Создание базы данных»
	
	MS Excel
	
	
	

	Повторение курса информатики и ИКТ основной школы
	

	66
	Решение экзаменационных задач (ГИА)
	
	
	                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                      
	
	Повторение материала за курс основной школы

	67
	Решение экзаменационных задач (ГИА)
	
	
	Обобщение, систематизация знаний
	
	

	68
	Итоговое тестирование
	
	
	Контроль знаний и умений
	
	


	


